
UN JEU D’ENQUÊTE GÉNÉALOGIQUE

L’Arbre aux absents
Une enquête dans un pays imaginaire : la Velmarche.
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Lettres, registres, photographies et coupures de presse : reconstituez l’arbre d’une famille sur quatre

générations, lieu après lieu.

ARBRE.CARDORMEDIA.COM

CARDORINTERACTIVE.ITCH.IO/ARBRE-AUX-ABSENTS

WINDOWS · MACOS · LINUX · ANDROID · NAVIGATEUR

Un jeu CM Interactive · Écrit et illustré par CM Creative Lab · Une production CARDOR Media

G R AT U I T  S U R  I T C H . I O
G R AT U I T  S U R  I T C H . I OG R AT U I T  S U R  I T C H . I O


